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Protofactory “entre la industria y la ciudad”

Los 4 conceptos clave sobre protofactorys

;Qué es una protofactory?

La protofactory es la industria del siglo
XXI. Este tipo de industria est4 basada
en la elaboracién de prototipos de forma
artesanal , pero producidos de modo
industrial. De modo que el proyecto
siempre mantiene el control humano

;Cudl es el objetivo de una
protofactory?

El objetivo de la protofactory es
devolver la industria a la ciudad, es
decir, recicla el concepto de fabrica
para promover una nueva cultura
industrial, basada en el flujo material,
la experiencia de la artesania vy
la produccién de  conocimiento.

;Qué materiales se utilizan en la
protofactory?

En la protofactory se suelen utilizar
diferentes  tipos de  materiales
segln el tipo de protofactory.
Aunque los mas usados son el PVC,
ceramica, hierro/acero 'y vidrio.

;Hay aluna protofactory en
funcionamiento?

Si, en el é&rea metropolitana de
Barcelona existen diferentes tipos
de protofactory, cada una de ellas
usa uno o mas materiales. Entre
las  protofactory méas  conocidas

estan el taller de ceradmica de Toni
Cumella (Ceramica Cumella), el Istituto
Europeo di Design(lED) o la ELISAVA
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Protofactory: entre la industria y la ciudad

Desde los siglos pasados la industria
ha tenido una estrecha relacion a dos
bandas,primero con la ciudad estableciendo
una simbiosis de ayuda mutua y segundo con
el desarrollo tecnolégico, buscando mejoras
en la industria. Esta relacién ha permitido
que el sector industrial creciera de forma
exponencial pero frenada en seco por la
crisis del petréleo, en la cual la industria
desaparecié de la ciudad, eliminando sus
relacion con esta.

En la actualidad, gracias al gran desarrollo
tecnolégico permite que la industria vuelva
a la ciudad recuperando su simbiosis,
estableciendo un nuevo tipo de industria
usando las mas altas tecnologias, la
protofactory.

La protofactory se ubica al norte del turo de
Vallbona, Montcada i Reixac, situada entre
la playa de vias de tren y el barrio de Can
Sant Joan.

Este espacio esta marcado por tres factores
que son: primero, al sur estd la entrada
rodada de la ciudad; segundo, la presencia
de la cementera Asland, asentada en el
norte, y tercero la diferencia de cota de 10m
entre las vias de tren y el frente de la trama
urbana.

El proyecto busca crear una nueva identidad
para el barrio, mediante la revalorizacién del
nuevo frente. Esta intervencion se proyecta
siguiendo las directrices de las calles que
entregan contra el frente, de modo que la
forma de la nueva avenida seré dada por la
ciudad. Se crea asi, un conjunto de lineas
que reverberan entre ellas para dar lugar al
parque y el edificio, generando dos zonas
dentro del proyecto: la parte geométrica y
la parte modulada. Estas dos zonas unidas
mediante la cubierta, convierte la cubierta
del edificio en un parque, generando
diversas sendas que se adentran en el
interior de la protofactory.

La protofactory nace a partir del eje puente
grua, siendo la génesis del proyecto
edificado, este eje presente en toda la
protofactory sirve como guia desde el
exterior para el publico, de forma que
acompafia hasta entrar dentro del edifico
y poder observar el producto finalizado,
para posteriormente ver el proceso
invertido, desde prototipo a materia prima,
haciendo que el espectador pase a ser
activo pasando por los diferentes espacios
de la protofactory. Ademas la relacion de
los diferentes espacios esta constituida
siguiendo la vida del producto, entrada de
mercancias, 1+D, produccion y showroom,
marcado por el eje puente grua.

El edificio, ademés es a su vez su primer
proyecto, puesto que se propone la
protofactory como elemento autarquico,
construyéndose a si mismo mediante la
combinacién de materiales que se trabajan
policarbonato, ceramica, vidrio y hierro.
La mezcla entre estos materiales permite
la construccién del proprio edificio y
extrapolarlo a todo el conjunto del parque,
desde los muros de contencion a las sillas
del interior, creando un organismo vivo
que permite estar en permanente cambio
y adaptarse segun las necesidades que se
requieran.

De este modo el proyecto genera un dialogo
entre la ciudad y la industria, destapando
las entrafias de esta, mostrando los
elementos que suelen ocultarse como los
puentes gruas o la entrada de mercancias,
estableciendo un atmésfera basada en el
flujo de materiales y la curiosidad de las
personas, convirtiéndose en la industria del
siglo XXI.



Montcada Vortex
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Alzado principal del proyecto el nuevo frente

Transicion del espacio geométrico al modulado

Seccién transversal del parque



Montcada Vortex
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Secciones de transiscion al espacio moduladoa, el parque es la cubierta del edificio
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El encuentro de sendas y sus recorridos

Esquema circulacion

CIRCULACION PROTGFACTORY
RODADA/MERCANCIAS
PUBLICA

TRABAJADORES
ESTUDIANTES




Montcada Vortex
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Secuencia imagenes recorrido protofactory exterior

1. Descubirendo la protofactory

Ilr-. ‘r” .I" |

2. El eje que acomapafia
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3. El giro hacia el showroom

4. El filtro hacia la industria

£
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Seccion longitudinal de la zona de produccién

Alzado principal de lo publico a lo privado
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La protofactory autarquica

La protofactory se autoconstruye, convirtiéndose en un organismo vivo que permite
adaptarse a las necesidades segun los requisitos. A su vez esta autonomia hace que
se pueda producir desde el elemento pequefio (detalle 1/2) al conjunto del proyecto.
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Mapa conceptual la protofactory se construye a si misma
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Seccién constructiva zona de produccién 1/20
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Foto maqueta espacial 1/50
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El vinculo con la ciudad, el sistema de cogeneracién
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ACS para las viviendas

Estimacién viviendas: 30 bloques (media PB+4) x 2viv/planta
300 vivendas x 4 personas/vivienda = 1200 personas
CTE 22 |/dia ACS
Total litros al dia de ACS -> 26400 |/dia

Potencia maquina cogeneracion

3 L (T — T'ex)

e . L= k{'ﬂl!,n‘rlli
P= w -1 = 264000 keal /i
P= w -1 = 264000 kcal fh > 306 KW

2 maquinas de 200 KW
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